Vježba – Programski jezik LOGO – 6. razred

1. Napiši proceduru TROKUT koja crta trokut duljine stranice 60 piksela. (Koristi petlju REPEAT)
to trokut

repeat 3 [fd 60 rt 120]

end

2. Napiši proceduru KVADRAT koja crta kvadrat duljine stranice 60 piksela. (Koristi petlju REPEAT)
to kvadrat

repeat 4 [fd 60 rt 90]

end

3. Napiši proceduru KUCICA koja crta kucicu sastavljenu od procedura KVADRAT i TROKUT.
to kucica

kvadrat fd 60 rt 90 fd 60 lt 180

trokut

end

4. Napiši proceduru 6.KVADRATA koja crta niz od 6 spojenih kvadrata koristeći proceduru KVADRAT.
to 6.kvadrata

repeat 6 [kvadrat rt 90 fd 60 lt 90]

end

5. Napiši proceduru PRAVOKUTNIK koja crta pravokutnik sa duljinama stranica koje izabiremo pri pozivanju procedure.
to pravokutnik :a :b

repeat 2 [fd :a rt 90 fd :b rt 90]

end

6. Koristeći dvije kornjače, nacrtaj kvadrat duljine stranice 50 piksela i peterokut duljine stranice 60 piksela. Likovi neka budu međusobno razmaknuti za 200 piksela.
to visekor

setturtle 1 repeat 4 [fd 50 rt 90]

setturtle 2 pu rt 90 fd 200 lt 90 pd repeat 5 [fd 60 rt 72]

end

7. Napiši naredbu koja ispisuje sva slova osim prvog u riječi SUNCE.
Show butfirst „sunce

Napiši naredbu koja ispisuje sva slova osim zadnjeg u riječi SUNCE.
Show butlast „sunce

Napiši naredbu koja ispisuje treće slovo u riječi SUNCE.
Show item 3 „sunce

Napiši naredbu koja ispisuje prvo slovo u riječi SUNCE.
Show first „sunce

Napiši naredbu koja će spojiti riječi AUTO i MEHANICAR
Show word „auto „mehanicar

Napiši naredbu koja ispisuje prva dva člana liste [split dubrovnik zagreb]
Show butlast [split dubrovnik zagreb]

8. Napiši naredbu kojom računalo ispisuje slučajni broj između 1 i 20.
Show random 20

Napiši naredbu kojom računalo provjerava da li je tvrdnja 4+5=9 istinita.
Show 4+5=9

Napiši naredbu kojom računalo izračunava izraz 4*7.
Show 4*7

Napiši naredbu kojom računalo provjerava da li je tvrdnja 5>=6 istinita.

Show 5>=6

